Bludisté

Obsah hry: mz CLACTCLY

- Herni deska

- 34 ¢tvercovych desek s chodbami
- 24 desticek s pokladem

- 4 x 2-dilné hraci figurky

- Kryci deska

Zakladni pravidla:
Bludisté je hra pro 2 - 4 hrace.
Herni plocha ma rozméry 9 x 9 poli.

Na zacatku hry sestavte svoje figurky, které jsou dvoudilné proto, aby hra $la slozit do kompaktniho celku,
jako ostatné vSechny nase hry.

Cil

Cilem hry je hledat vylosované predméty na herni plose bludiste. Cestou se kazdy snazite
posunovat chodby tak, abyste si otevieli cestu ke svému

hledanému pokladu. Vyhraje ten, kdo jako prvni najde

vsechny své predméty a se svou figurkou se vrati zpatky na
startovni policko.

Priprava hry

Desky s chodbami zamichejte a rozlozte je licem nahoru

na volna policka hraci desky tak, Ze vznikne ndhodny

bludisté. Zbyde vam jedna deska s chodbou. Tu pouZzijete

k posunovani chodeb bludisté. 24 desticek s predméty

promichejte a rozdélte je rovnomérné mezi hrace, nebo

pokud chcete rychlejsi hru vyberte mensi mnoZstvi predméti. Hraci
si své desticky s predméty slozi do fady pred sebe gravirovanou stranou
dolti, nesmi si je vSak prohlédnout.

Kazdy hrac si vybere svou hraci figurku a postavi ji na

startovni policko stejné barvy v jednom z rohti hraci desky.

A muiZete zacit.

Pribéh hry
Kazdy hrac se skryté podiva na jednu ze svych desticek s predmétem.
Je na ni vyobrazen predmét, ktery musi hrac hledat jako prvni.



Hradi se dohodnou nebo si stiihnou, kdo bude zacinat. Poté se

pokracuje ve sméru hodinovych rucicek.

Jeden tah se sklada ze dvou krok:

- Posunuti chodeb

- Tah figurkou

Hréa¢ miZe bud posunout figurku a potom posunout chodby nebo naopak.
Hréc, ktery je na fadé, se snazi dostat se v bludisti na

desku, na které je vyobrazen stejny poklad jako je

na jeho desticce.

- Posouvéani chodeb

Na okraji hraci desky zboku najdete 12 otvor(i. Oznacuji fady, do
kterych miiZze byt zasunuta volné desticka s chodbou.

Hréc, ktery je na fadé, si vybere nékterou fadu bludisté a

zasune do ni volnou desti¢ku tak daleko,

aby se na protéjsim konci pravé jedna desticka

vysunula. Je tu jediné omezeni:

desticka nesmi byt zasunuta zpatky tam,

kde byla v ptedchozim

tahu vysunuta.

Pokud byla pfi posunovani v bludisti na vysunuté desticce vase nebo cizi

Figurka, pak ztstava figurka na misté a presouva se na novou desticku bez ohledu na tvar chodby (resp.
figurka zistava na misté a staré desticka je vysunuta. Figurka je nové na vedlejsi desti¢ce, ktera byla

presunuta na jeji misto). Toto presazeni figurky se nepovazuje za tah.

(Volna desticka musi byt zasunuta vzdy. A to iv pripadé, Ze by byl poklad dosazitelny i bez posunuti

desticek.)

- Tah figurkou

Svou figurkou muizete tdhnout na jakékoliv policko, k némuz vede nepterusena chodba.

MiiZete tahnout tak daleko, jak budete chtit. MiiZete ale také ziistat stat.

Zakladni hra

Kdyz pti svém tahu dorazite na policko s predmétem,
znamena to, Ze jste ho nasli. Na diikaz toho si svou kartu s
predmétem vyloZte pred sebe licem vzhiiru. A hned se také
smite podivat na dalsi kartu s pokladem ve vasem sloupku.
UkaZe vam vas novy cil.

(Pokud se vam nepodari dorazit k predmétu pri jednom
tahu, snazte se dostat se do vijhodné vychozi pozice pro
pristi tah.)

A dale se pokracuje ve sméru hodinovych rucicek:
Zasunout kartu s chodbou a tahnout figurkou nebo naopak.

Konec hry

Nasli jste vSechny své predméty? Pak uz zbyva jen vrétit se
s figurkou na startovni policko.

Hra konci ve chvili, kdy se néktery z hract jako prvni vratil
se svou figurkou na startovni poli¢ko - tento hrac vyhrava.



Poznamka:

Vzhledem k tomu, Ze slozit hru zpatky tak, aby $la opét zavtit, nemusi byt Gplné jednoduché, prikladam
névod, jak slozit desticky zpatky.

1. Nejprve vytdhneme dvé rady desticek paralelné s vyssim okrajem bocnic hry.
Dale vyjmeme okrajové desticky a krajni desticky z prostiedni fady.

2. Vlozime velky dil zarucujici, Ze se ¢asti nevysypou a do krajnich ¢asti, kde jsme v predeslém kroku

7 X2

vyjmuli desticky, vloZime spodni ¢asti figurek.




3. Do druhé vrstvy vlozime 2x6 desticek a poté vyskladame tieti vrstvu s dal$imi 13 ti destickami a do
krajt desticky s predméty.
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4. A nakonec vlozime doprostred vedle sebe vrchni dily figurek. Nyni 1ze pretdhnout prekryt a
zafixovat tak vée na jednom misté
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Pteji vam, at se vam hra libi. Vyrobce: Ing. Jif{ Holman

Pod Velbabou 1091 Upice

www.mechanickydatel.cz


http://www.mechanickydatel.cz/

